INTERNATIONAL

Regras e Regulamento Oficiais

CREWS DE 5-8 MEMBROS

O Manual de Regras e Regulamento Oficiais do Hip Hop International
contém os requisitos de entrada/elegibilidade, procedimentos padrdo e as regras
e regulamento para competir nos Hip Hop Dance Championships, apresentados
pelo Hip Hop International (HHI) e pelos seus afiliados nos EUA e em todo o
mundo.

HIP HOP DANCE CHAMPIONSHIPS

Os Hip Hop Dance Championships do Hip Hop International sao eventos
de danca competitivos que dao oportunidade aos bailarinos para mostrarem a
sua arte e técnica no ambito da danga Hip Hop e street dance, a nivel nacional e
internacional, com a hipotese de ganharem exposicao mediatica e titulos
nacionais e mundiais. As crews apresentam a sua conjugacao de técnicas e
performance num esquema coreografado. A criatividade, o carisma e a liberdade
artistica sdo aconselhados desde que a integridade, 0 bom senso e a seguranca
sejam mantidos.

DEFINIGAO DE DANGA HIP HOP

N&o existe uma definicdo de danca Hip Hop universal. A danca Hip Hop €
uma fusao de disciplinas de street dance e interpretagdes culturais que
capturam a aparéncia, a atitude, a postura, a musica e os elementos do ambiente
urbano para torna-lo Hip Hop. A danca Hip Hop esta em continua transformagéao
e redefinicdo com cada geracao de bailarinos.

UMA PECA DE HIP HOP VENCEDORA

A peca de dancga Hip Hop mais pontuada de acordo com o Hip Hop
International engloba uma multiplicidade de estilos de street dance, carisma,
passos originais, musica envolvente e uma demonstragao continua e ininterrupta
de uma coreografia de danca Hip Hop sem excesso de ginastica, acrobacias ou
movimentos muito perigosos.
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Hip Hop International (HHI)

O Hip Hop International, fundado em 2000 e sedeado em Los Angeles, € 0
produtor de multiplas competicoes de street dance ao vivo e na televisdo. Entre
elas encontram-se: MTV's Randy Jackson presents America’'s Best Dance Crew,
0 USA Hip Hop Dance Championship, o World Hip Hop Dance Championship, as
World Battles e os Urban Moves Dance Workshops. O Hip Hop International é
reconhecido em mais de 100 paises pelas suas transmissdes na MTV e noutros
canais internacionais. O Hip Hop International € representado por titulares de
licenca oficiais em todo o0 mundo, que respeitam as origens do Hip Hop,
organizam os eventos e competicdes sob 0 apoio do Hip Hop International e
qualificam os street dancers e as crews para representarem o seu pais no World
Hip Hop Dance Championship e nas World Battles: Bboy, Popping, Locking e All
Styles.

Contactos

Website PT - http://www.hhiportugal.com

Email — hhiportugal@gmail.com

Tumblr PT - http://hhiportugal.tumblr.com

Youtube PT - http://www.youtube.com/user/hhiportugal
Instagram PT - http://instagram.com/hhiportugal
Facebook PT - https://www.facebook.com/hhiportugal

Critérios de admissao

Elegibilidade dos participantes
1. As Crews devem respeitar as regras de elegibilidade do HHI.

2. Os participantes inseridos em eventos internacionais e mundiais sao
responsaveis por verificar a informacao pessoal e certificar a sua elegibilidade
nacional e datas de nascimento.

Numero e Selegao de Participantes/Crews

A organizagao do evento determina o critério de entrada para
competicdes locais, nacionais e internacionais. Todos os eventos devem ser
realizados utilizando as regras e regulamento do Hip Hop International. As Crews
participantes no World Hip Hop Dance Championship devem progredir a partir de
(a) rondas de qualificagéo nacionais realizadas no seu pais produzidas pelos
titulares de lincenga do Hip Hop International, (b) selecéo por representantes
internacionais do HHI e/ou (c) por convite especial do HHI. Um pais pode
inscrever até trés (3) Crews em cada escaldo do World Hip Hop Dance
Championship.
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Composicao de uma Crew*

Uma Crew consiste num ndmero minimo de cinco (5) e maximo de oito
(8) elementos. Os elementos da Crew podem ser constituidos por qualquer
combinacgao de bailarinos do sexo masculino e feminino dentro dos escaldes de
idades definidos. *as informacdes relativas as MegaCrews nao sao
apresentadas, uma vez que esta categoria nao fara parte da competigao.

Escaldes das Crews

Junior: Entre os sete (7) e os doze (12) anos
Varsity: Entre os treze (13) e os dezassete (17) anos
Adult: Dezoito (18) anos ou mais

Exemplo: Se tem 12 anos e faz 13 no ano da competigéo (até 31/12) pode
competir no escaldo Junior ou Varsity. Da mesma forma, se tem 17 anos e faz
18 no ano da competicao (até 31/12) pode competir no escaldo Varsity ou Adult.

Requisitos de idade

1. Cada comprovativo de idade dos participantes sera validado mediante
apresentacao a organizacao do evento, antes da competicdo local ou nacional,
de uma carta de conducéo, cartdo de cidaddo/bilhete de identidade, cartdo de
estudante e/ou passaporte atuais indicando a data de nascimento. Para uma
competicao internacional/mundial é necessario cartao de cidaddo/bilhete de
identidade ou passaporte.

2. Um elemento de uma Crew cuja idade esteja entre dois escaldes no ano da
competigao (terminando a 31 de Dezembro) pode competir em ambos os
escalbdes nesse ano.

3. Até dois elementos de uma crew podem competir num escaldo superior, mas
nenhum elemento pode competir num escalao inferior.

Limite de participagao

Um elemento de uma crew ndo pode competir em mais do que uma (1)
crew por escaldo por competicao.
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Requisitos de Nacionalidade (para campeonatos internacionais e
mundiais)

1. Cada elemento da crew tem de ser cidadao ou residente do pais que
representa.

2. O comprovativo de nacionalidade sera validado mediante apresentacao, antes
da competicao, do cartao de cidadao/bilhete de identidade, carta de condugéo
e/ou passaporte dos elementos da crew a organizagao da competicao.

3. Um elemento da crew que declare residéncia tem de residir no pais ha pelo
menos seis meses e tem de conseguir fornecer documentacao escrita oficial
que suporte a declaragao.

4. Um elemento da crew ndo pode competir em mais de dois (2) paises em trés
(3) anos consecutivos.

Formularios e outra documentagao especifica

1. Os participantes devem preencher e assinar todos os formularios, incluindo
mas nao se limitando a inscrigdo, musica, e informagdes sobre 0 seguro. Os
formularios devem ser devolvidos antes do final do prazo de inscri¢éo para o
secretariado afiliado do HHI nacional com as taxas de inscrigao apropriadas ou a
inscricdo sera rejeitada.

2. Isencéao de responsabilidade: Cada elemento da crew deve assinar e submeter
um formulario de isencao de responsabilidade antes da competicéo, isentando o
HHI e toda a estrutura organizativa, staff e patrocinadores de qualquer
responsabilidade por acidente ou ferimento que ocorra a um elemento de uma
crew antes, durante, ou depois de um evento ou competigdo do HHI.

3. Cedéncia de Imagem: Todas as crews devem assinar um formulario de
cedéncia de imagem permitindo ao HHI e a organizagdo da competicao, agentes
e patrocinadores filmagens, gravacdes audio e/ou qualquer outra forma de
captura de imagens ou som das performances das crews e a participagdo no
evento para uso em televisao, filmes, internet, radio e/ou qualquer outro sistema
ou plataforma de divulgagao.

Alteragoes, Adicoes ou Substituicées da Inscricao

Para circunstancias fora do controlo dos elementos da crew, incluindo
situacdes relacionadas com os campedes em titulo, podem ser feitas
substituicdes dos elementos originais da crew. Sdo permitidas no maximo 2
substituicdes para crews com 5 a 6 elementos e um maximo de 3 substituicoes
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para crews com 7 a 8 elementos. Uma crew pode também optar por nao
substituir o elemento em falta desde que a crew nao fique com menos de cinco
(5) elementos. A organizagao do evento e/ou o diretor técnico da competicdo
devem ser notificados e devem aprovar as alteragdes. Uma crew pode aumentar
adicionando mais elementos se o fizer antes do final do prazo de inscrigao e
garantindo que a crew ndo excede os oito (8) elementos. O diretor executivo do
HHI nacional deve ser notificado sobre a mudanca.

Ordem das Performances da Competigcao
Pré-eliminatdria — Ordem selecionada aleatoriamente
Semi-final — Ordem inversa das pontuagdes da pré-eliminatéria
Final — Ordem inversa das pontuagdes da Semi-final

(A Semi-final é conduzida sobre a decisdo da organizacdo da competicéo.)

Ordem de Apresentagao/Atuagao na Competicao
Escaldo Junior

Escaldo Varsity

Escaldao Adult

Nota: A organizagéo da competigao pode alterar a ordem de apresentagao com
aviso prévio as crews. Area de Competicdo A drea de competicéo standard terd
9,1 metros x 9,1 metros para todos 0s eventos de competicdo. A organizagao da
competicdo pode ajustar o tamanho da area de apresentacao e deve notificar
todos os participantes antes da competigcdo. Em nenhuma circunstancia a area
de competicdo pode ser menor que 6,1 metros de profundidade x 9,1 metros de
largura.

Vestuario*

O vestuario pode incluir acessorios tais como chapéus, bonés, luvas,
lencos, joias, etc. E permitido remover pecas de roupa durante a performance
desde que ndo seja ofensivo ou fora da personagem. A roupa removida deve ser
colocada fora da drea de competicao e nunca atirada para fora do palco, para a
plateia. Tem de ser sempre usada roupa interior adequada por todos 0s
elementos da crew, tanto do sexo masculino como do feminino. Roupas muito
curtas e/ou muito apertadas serdo examinadas e podem ser consideradas
inapropriadas especialmente por exposi¢ao excessiva de certas partes do corpo
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e/ou por adequacdo & idade. E proibida a utilizacdo de dleos corporais ou outras
substancias aplicadas no corpo ou na roupa que possam afetar a superficie
limpa e seca do palco e a seguranca dos outros competidores. As crews podem
usar botas de stomp, calcado desportivo ou sapatilhas. Todo o calcado tem de
ter solas limpas que nédo risquem o 5 Regras e Regulamento | Hip Hop
International Portugal pavimento da &rea de competicdo. E proibida a utilizacdo
de sapatos de sapateado, sapatos de jazz, sapatos de salto alto e pés descalcos.

*Nota: ver pagina 6 — Street Presence/Vestuario

Aderecos

Os aderecos que nao sao considerados uma parte integral do “vestuario”
da crew sdo proibidos (por exemplo, bengalas, cadeiras, tamborim, instrumentos
musicais). Joalheiras ou quaisquer outros aparelhos de execucgao para ajudar na
seguranca e execucao apropriada de um movimento sdo permitidos, mas
ocultados, quando possivel, de maneira a ndo prejudicar a performance ou a
concentragao do juri na performance. Em caso de duvida contactar a
organizacao para clarificacao.

Atencao Médica

1. E da responsabilidade da crew, coredgrafo ou administrador da crew a
comunicacao da existéncia de alguma lesdo ou doenga de um membro da crew
a organizacao do evento.

2. Se a qualguer momento, antes ou depois da competicao, algum membro da
crew se encontrar doente, lesionado ou a sua condic¢do psicoldgica ou fisica
colocar a sua participagao em risco, este podera ser declarado como
incapacitado para competir, ou desqualificado da competicdo. E reservado o
direito a organizagao do evento de retirar qualquer elemento da crew que
aparente ter tal lesdo ou doenca grave, ou necessite de atencao médica especial.

3. E reservado o direito a organizacdo do evento a solicitacéo da apresentacao
de um atestado médico a qualquer membro da crew considerado medicamente
ou emocionalmente em risco pela organizacao da competicao.

Equipamento Técnico/Som e Luzes

1. O equipamento audio/visual devera fornecer um padrao profissional de som e
luzes para a crew e espectadores.
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2. 0 evento deve incluir um amplificador, uma mesa de mistura, um leitor de CD e
um minimo de quatro (4) colunas de som: duas (2) no palco direcionado aos
bailarinos e duas (2) direcionadas aos espectadores.

3. O controlo de velocidade (pitch) do equipamento musical ndo é garantido.

Requisitos da Musica da Atuacao

1. A peca devera ser realizada, na sua totalidade, na musica selecionada,
preparada e providenciada pela crew. A organizacao do evento nao fornecera a
musica da crew.

2. Duracao da musica para as Crews Junior: A duragdo da musica para a pega de
uma crew Junior é de um minuto e trinta segundos (1:30) com cinco (5)
segundos (a mais ou a menos) de tolerancia. Duragdo da musica para as Crews
Varsity e Adult: A duragcao da musica para uma crew Varsity e Adult é de dois
minutos (2:00) com cinco (5) segundos (a mais ou a menos) de tolerancia.

3. A musica para as crews Junior deve incluir um segmento no minimo de vinte
segundos (:20) de musica continua e ininterrupta através de edigées musicais e
efeitos sonoros colocados em qualquer parte da pega. A musica para as crews
Varsity e Adult deve incluir pelo menos um segmento no minimo de trinta
segundos (:30) de musica continua e ininterrupta através de edigbes musicais e
efeitos sonoros colocados em qualquer parte da peca.

4. A musica de competicao de uma crew tem de ser gravada num CD e ser a
Unica faixa gravada no mesmo (salvo especificagdo em contrdrio por parte da
organizagdo do evento).

5. 0 CD tem de estar em boas condicdes e ndo pode conter riscos. E da
responsabilidade da crew manter uma copia de segurancga do CD disponivel a
qualquer altura para uso.

6. O nome da crew e respetivo escaldo devem estar identificados no CD.

7. 0 tempo exato dentro da musica de competicdo onde o segmento de danca
continuo e ininterrupto comeca e termina deve estar identificado no CD.

8. Nao existe um numero maximo ou minimo de musicas ou gravacgoes que
possam ser usadas na peca. Nota: O painel de jurados conclui que a utilizacao
de menos musicas pode ser preferivel em relacdo a selecoes de musica
variadas/mixes permitindo uma maior concentracao da crew na danca continua.

9. Sdo permitidos efeitos sonoros e composigdes originais. As crews sao
altamente advertidas e desaconselhadas a utilizar musicas demasiado
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complexas com demasiadas edigdes, efeitos sonoros ou musicas que as
impecam de exibir uma apresentacao de danca limpa e continua.

10. A musica de competigao ndo pode conter linguagem inapropriada, obscena
ou ofensiva.

11. Alteracdes ou edicdes musicais - Uma crew pode editar ou substituir a
musica original a medida que vai avangando de uma ronda para outra. A
alteracao/edicao deve ser feita e fornecida a organizagdo da competi¢ao dentro
do prazo estipulado permitido pela organizacao da competicdo. Durante os USA
e World Hip Hop Dance Championships o tempo limite para a substituicdo ou
alteragdo da musica (CD) ndo é menor que trés (3) horas antes do inicio da Semi-
final e ndo € menor que dez horas antes do inicio da Final da competicao.
Nenhuma alteragdo ou edicdo sera aceite posteriormente.

12. Pode ser exigido que as crews fornegam as seguintes informacoes por
escrito a organizacao da competicao antes do evento para cada musica utilizada
na coreografia: a. Titulo, b. Artista, c. Compositor, d. Editor, e. Editora discografica

13. Devido as diferentes leis de direitos de autor, a organizagdo da competicao
nao garante que a musica da crew sera utilizada em transmissdes de eventos ao
Vvivo, na televisédo, no cinema ou no teatro ou outros meios de distribuicdo. A
organizacao da competicao reserva o direito de pedir a crew para substituir a
musica por outra que seja aceitavel ou pode substituir a musica de uma crew por
outra musica da escolha da organizagao em tais situacoes.

Staging

1. A menos que existam circunstancias que impegam a existéncia do staging,
cada crew tera a oportunidade de praticar a sua pe¢ga com a sua musica na
area/palco de competicdo pelo menos uma vez antes do inicio da competicao. A
crew é responsavel por aparecer para o staging a hora certa ou perdera a sua
vez.

Rondas de Competicao

1. Uma competigao pode ter até trés rondas (Pré-eliminatoria, Semi-final e Final)
dependendo do numero total de inscrigdes e do tempo disponivel. A decisao
deve ser determinada pela organizacao do evento e transmitida a todos os
participantes, bastante tempo antes do inicio da competicao.

2. Quando uma competig&o consistir em apenas duas rondas (Pré-eliminatéria e
Final) o numero de crews que avangam em cada escaldo da competigéo é
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baseado no numero total de inscrigdes, no tempo total destinado e na deciséo
da organizacao do evento utilizando a seguinte escala:

1-10 Crews — até 5 mais 0 campedo em titulo avangcam até a final
11-15 Crews — até 7 mais o campeédo em titulo avangam até a final

+16 Crews — até 50% do total do numero de crews que competem mais o
campedo em titulo avancam até a final

Quando a competicdo consiste em trés rondas (Pré-eliminatéria, Semi-final e
Final), o nimero de crews que avanga da Pré-eliminatéria para a Semi-final é até
50% do numero total de concorrentes.

O numero de crews que avancam da Semi-final para a Final € o seguinte: *
Crew Junior — até 6 incluindo o campeédo em titulo
Crew Varsity — até 7 incluindo o campedo em titulo

Crew Adult — até 8 incluindo o campedo em titulo

*Sera feito um aviso antes do inicio da competicdo a informar todas as crews do nimero de
crews que avangam para a Semi-final e/ou Final.

O World Hip Hop Dance Championship é realizado em trés (3) rondas de
competicao - Pré-eliminatéria, Semi-final e Final.

Alteracoes da Peca

Uma crew pode re-coreografar ou alterar a sua peca original avangando
de uma ronda de competicdo para outra.

Ordem das Atuagdes da Competicao

1. A ordem de atuacao para as Pré-eliminatorias € determinada por sorteio
aleatorio feito num computador pela organizagao do evento.

2. A ordem de atuacao para as Semi-finais é determinada pelo resultado das Pré-
eliminatdrias na ordem inversa.

3. A Final da competicao ira incluir as crews que se qualificaram nas Semi-finais
mais o (s) campedo (des) em titulo*, quando aplicavel. O (s) campedo (6es) em
titulo avangam automaticamente para a Final sem ter que competir na Pré-
eliminatdria. Contudo, o (s) campedo (6es) em titulo deve (m) realizar a sua pega
na Semi-final e receber uma pontuagéo. O (s) campeéo (6es) em titulo sera (o)
os Ultimos a actuar na Final. *O (s) campe&o (6es) em titulo pode (m) voltar para
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defender o seu titulo. O (s) campeéo (6es) em titulo é (sdo) a crew vencedora da
“‘medalha de ouro” no campeonato do ano anterior.

O Campeonato - Regras e Critérios Gerais

A Duracao da Coreografia

Escaldo Junior: A duragéo da coreografia para as crews Junior € de um minuto e
trinta segundos (1:30). E dado um tempo de tolerancia de, mais ou menos, cinco
(5) segundos, resultando num minimo de um minuto e vinte e cinco segundos
(1:25) e num maximo de um minuto e trinta e cinco segundos (1:35).

Escaldes Varsity e Adult: A duracdo da coreografia para crews Varsity e Adult €
de dois (2) minutos. E dado um tempo de tolerancia de, mais ou menos, cinco (5)
segundos, resultando num minimo de um minuto e cinquenta e cinco segundos
(1:55) e num maximo de dois minutos e cinco segundos (2:05).

A contagem do tempo inicia-se com o primeiro som audivel e termina com o
ultimo som audivel. As crews cujas pegas tenham uma duracao fora do intervalo
pré-definido (1:25- 1:35 para as crews Junior e 1:55-2:05 para as crews Varsity e
Adult) serdo penalizadas.

Pontuacao da Pecga

A peca de uma crew de Hip Hop € avaliada de acordo com os critérios de
performance e skill para a maior pontuacao total possivel de 10 pontos.

Critérios de Performance e pontuagoes:

Performance = 50% ou 5 pontos da pontuacgao total

O juriira recompensar pegas que incorporem passos unicos e
originais/criativos, (estilos de danga hip hop), boa utilizacao do palco, formacdes,
carisma, intensidade e street presence resultando numa pega empolgante que
evoca uma resposta emocional.

Criatividade (10%)

Coreografa e apresenta a pega de uma forma Unica e original com passos
caracteristicos e combinacdes de passos que sao apenas teus. Utiliza formas
originais de ir ao chao, levantar do chao, transi¢oes e edicdo da musica para
distinguir a tua peca das outras. Sé especial, diferente e fresh com todos os
aspetos da peca.
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Staging, Spacing, Formagoes e Mudangas de niveis (10%)

A crew deve demonstrar consciéncia do espaco entre elementos durante
uma grande gama de formacoes unicas, complicadas e desafiantes,
movimentos interativos com um parceiro e padrées de movimento. O total uso
do palco serd também considerado. A peca deve incluir trés (3) niveis de
movimento (baixo/médio/alto) utilizando movimentos de bragos, méaos, pernas,
pés, tronco e cabega com transicdes criativas e imprevisiveis.

Carisma, Intensidade, Confiancga, Projecao e Presenca (10%)

A pega contém movimentos dinamicos do inicio ao fim realizados pela
crew, como um todo e individualmente, contendo pausas e poses minimas.
Durante uma performance destacada por um ou mais elementos da crew, 0s
elementos restantes devem continuar a executar movimentos que contribuam
para a intensidade geral da peca. A projegao dos elementos da crew é
consistentemente forte durante toda a pegca com uma demonstracao de
confianga ininterrupta medida através da expresséao facial, contacto visual e
movimento corporal. Os elementos da crew devem atuar com entusiasmo,
paixao e conseguir demonstra-lo de forma natural no palco.

Street Presence/Vestuario (10%)

A street presence € a capacidade dos elementos da crew demonstrarem
uma representacao auténtica e desinibida da danca hip hop. A street presence
inclui atitude, energia, postura e street style. As roupas e 0s acessorios utilizados
devem representar e refletir o verdadeiro caracter e o estilo natural do ambiente
urbano com um look unico que distinga a crew. Os elementos da crew ndo tém
que estar vestidos de forma idéntica ou semelhante. E aconselhada
individualidade na roupa utilizada. As crews podem vestir roupa estilizada
representando o tema da sua pega. Os trajes teatrais ndo sao tipicos da urban
street (por exemplo, personagens dos livros de histérias, animais, figurinos de
Halloween, etc) e, por isso, ndo sdo recomendados. Em caso de duvida contactar
o Hip Hop International para clarificagées.

Valor de Entretenimento/Apelo do Publico (10%)

Os elementos da crew e a sua pega devem estar conectados com o
publico e gerar respostas emocionais, isto €, emocao, alegria, risos, envolvimento
e/ou a sensagao do drama relativamente ao estilo apresentado. A pega deve
deixar uma impressao memoravel e duradoura.

Critérios de qualificagao e pontuagoes:

Skill (Habilidade) = 50% ou 5 pontos da pontuacao total
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O juri vai avaliar a execucao e dificuldade dos estilos apresentados:
popping, locking, breaking, hip hop, house, etc. O juri vai considerar a qualidade
do movimento durante a peca, inclusive o posicionamento dos bragos, pernas e
corpo, combinacdes dos trés niveis (chao, nivel médio e saltos) e sincronizagéo
dos elementos da crew.

Musicalidade (10%)

A performance e a peca correspondem ao tempo e uso da musica e a
capacidade da crew para atuar simultaneamente com a musica. Movimentos e
padrodes realizados com sons simulados pelos elementos da crew na auséncia
de musica gravada (por exemplo, foot stomping, palmas, vozes, etc) também
serao considerados como musicalidade e avaliados de forma semelhante.
Musicalidade — Qualidade de Execucao Ritmica - Os movimentos contidos na
peca devem demonstrar estrutura e estilo usando, por exemplo, variagoes
ritmicas, acentuacdes das batidas fortes e fracas, mudanca de aceleracao e
acentuacao dos contratempos dos ritmos musicais contidos no mix da crew.
Musicalidade - Movimentos Relacionados com a Musica - permanecer no tempo
da musica, movimentar no ritmo da musica e utilizar frases identificaveis para
construir a peca.

Sincronizagao/Timing (10%)

Os movimentos dos elementos da crew sdo executados em
sincronizagao; o alcance dos movimentos, velocidade, timing, e execugao dos
passos sdo realizados por todos o0s elementos em unissono. E permitida a
remocao de alguma peca de vestuario ou acessorio e a execugao de
movimentos em canon.

Execucao/Mobilidade e Estabilizagao Controladas (10%)

A crew deve manter o controlo da velocidade, dire¢do, dinamica e
posicionamento do corpo durante a pega.

Dificuldade da Execuc¢ao de Estilos Auténticos de Street Dance
(10%)

A dificuldade é medida através dos niveis de capacidade demonstrados
por todos os elementos da crew e pela variedade de estilos executados. E dada
consideracao ao numero de elementos da crew que tentam e completam com
sucesso uma coreografia complexa e que demonstram através da sua variedade
de estilos de danca e a sua execucgao e compreensao das bases e origem da
danca hip hop/street.

E dada consideracéo adicional e pontos de dificuldade as crews que
tentarem realizar passos dificeis com todos ou com a grande maioria dos seus
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elementos. Por exemplo: uma crew de 5 elementos na qual todos tentam e
realizam corretamente um movimento de breaking terdo uma pontuacao mais
elevada do que no caso de apenas dois elementos tentarem e completarem o
movimento. Além disso, se a mesma crew executar corretamente estilos como
locking, popping e breaking ird obter uma pontuagdo mais elevada na dificuldade
do que uma crew de 5 elementos que demonstra um movimento de breaking.

Variedade de Estilos de Street Dance (10%)

Trés (3) ou mais estilos de street dance devem ser realizados de modo
identificavel numa peca para uma crew receber o maximo de 1 ponto ou 10%.

Uma crew que realize de modo identificavel dois (2) estilos de street dance ird
receber um maximo de 0,5 pontos.

Uma crew que realize de modo identificavel um (1) estilo de street dance ira
receber um maximo de 0,25 pontos.

As crews devem incluir na sua performance uma ampla selecao de estilos de
street dance a partir da lista fornecida sem o uso excessivo do mesmo passo ou
padrdo de movimento. Uma variada gama de estilos de movimentos de bracos,
pernas e corpo deve ser mostrada na peca.

Segue-se a lista de estilos de Street Dance desde as bases até ao presente*:
Locking

Popping

Bboying/Bgirling (breaking)
Wacking/Punking

Vogueing

House Dance

Party Dances ou Club Dances
Hip Hop/Coreografia
Krumping
Stepping/Gumboots

Dancas tradicionais sdo bem-vindas e sdo consideradas parte de uma
coreografia de Steet Dance.
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Lista de Penalizagoes
PERFORMANCE

Todos os elementos da crew que nao estejam em palco para a abertura
da performance ou por sairem ou reentrarem no palco durante a peca 0,1

Inicio atrasado - ndo aparecer no palco dentro de 20 segundos apoés ser
anunciado 0,5

Exibicionismo 0,5

Pré-inicio - pré-visualizagao da atuagdo superior a dez (10) segundos 0,5
Cair ou tropecar/por ocorréncia — Queda Grande 0,1

Cair ou tropegar/por ocorréncia — Queda Pequena 0,05

Falsa partida/sem fundamento 0,25

MUSICA

Duracao da pega do escaldo Junior (fora do intervalo 1:25-1:35) 0,1
Duracéo da peca dos escaldes Varsity e Adult (fora do intervalo 1:55-2:05) 0,1
Contendo linguagem inapropriada 0,2

N&o inclui segmentos de movimentos continuos e ininterruptos 0,15

PASSOS PROIBIDOS

Gestos, comentarios ou movimentos obscenos 0,1

Uso excessivo de passos de “cheer”, ginastica ou acrobaticos ou uso de passos
demasiado perigosos 1,0

VESTUARIO

Uso de aderecos 0,25

Roupas/calcado inapropriado 0,05

Vestudrio ndo intacto (corddes/pegas de roupa desapertadas) 0,05

Uso de dleos corporais, tintas ou outras substancias que afetem a area de
atuacao 0,1

Roupas ou acessorios atirados para a plateia/por ocorréncia 0,05
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Incidentes em Circunstancias Extraordinarias

Uma circunstancia extraordindria € uma ocorréncia para la do controlo da crew e
que afeta a capacidade da crew para realizar a peca no inicio ou a qualquer
altura. Uma circunstancia extraordinaria ndo se limita aos exemplos listados
abaixo e podem ser declaradas ao critério do Diretor Técnico.

1. Reproducéo ou entrada da musica errada.
2. Problemas na musica devido a um mau funcionamento do aparelho.

3. Perturbacdes causadas por falhas gerais de equipamentos, isto &, luzes, palco,
espaco de exibicdo ou som.

4. A realizagao ou introducao de qualquer objeto ou perturbagéo externa na area
de atuagdo, mesmo antes ou durante a performance, por um individuo ou outros
Meios que Nao a crew.

Conduta de Circunstancias Extraordinarias

1. E da responsabilidade da crew a interrupcéo imediata da pega em
circunstancias extraordinarias.*

2. A organizacao da competicao, Diretor Técnico e/ou o comité do evento irdo
analisar a situacao, e, mediante a confirmacgao da decisao e corregdo do
problema, a crew sera reintroduzida, regressa ao palco e recomeca a sua pega.
Se a reinvidicagao da crew for dada como infundada pelo Diretor Técnico, a crew
tera a possibilidade de recomecar a atuacao, resultando numa penalizagao de
1,0.

3. Areinvidicagao de uma circunstancia extraordinaria apresentada pela crew
apos a conclusao da peca nao sera aceite ou analisada.

* No escaldo Junior apenas o lider/coredgrafo pode dar sinal a sua crew para parar a
actuacao se este sentir que tera ocorrido alguma circunstancia extraordinaria. Se for
determinado que a responsabilidade do ocorrido € da organizagdo da competicéo, entdo
a crew sera autorizada a atuar novamente sem qualquer penalizagao. Se for
determinada que a responsabilidade do ocorrido é da crew, entdo a crew sera
autorizada a atuar novamente, com uma penaliza¢do de 1,0.

Inicio com a Crew Completa

Todos os membros da crew devem comecar juntos no palco e permanecer no
palco durante toda a pega. Nao havera entradas ou saidas do palco pelos
membros da crew em momento algum. Sera aplicada uma penalizacao se tal
situagao ocorrer.
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Inicio Tardio

Quando uma crew ndo comparece no palco e assume uma posicao inicial em
vinte (20) segundos apds ser chamada é-lhe aplicada uma penalizagao por inicio
tardio.

Pré-inicio
Um pré-inicio ocorre anteriormente a posic¢ao inicial; a crew demonstra
introdugdes ou exibicdes excessivas durante mais de dez (10) segundos depois

de todos os membros da crew terem entrado em palco. Sera aplicada uma
penalizacao.

Inicio Falso

Um inicio falso € um movimento feito por um ou mais membros da crew antes
ou exatamente depois do sinal/beep/comeco da musica, que fara com que a
crew solicite um recomego.

Nao Comparecimento

A crew que ndo comparecer no palco e ndo iniciar a posicao inicial dentro de
sessenta (60) segundos apds a sua chamada sera desqualificada.

Exibicionismo

O exibicionismo implica uma demonstragao pos-performativa excessiva ou
posar no final da pega. Sera aplicada uma penalizacéo.

Quedas

1. Queda Grande

a. Um membro da crew cai irrecuperavelmente de uma elevacdo/pega ou
suporte.

b. Um membro da crew cai durante a coreografia de modo irrecuperavel.
2. Queda Pequena

1. Um erro acidental muito notavel durante a atuacao que permite recuperagao.
2. Um membro da crew tropega ou cai durante a performance mas consegue
recuperar.
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Jurar e Pontuar a Pega

Painel de Jurados

O painel de jurados consistird em seis (6) ou oito (8) pessoas. Se surgirem
circunstancias atenuantes o Head Judge/Diretor Tecnico e/ou a organizacao do
evento podera alterar o numero de jurados.

1. Todos os jurados devem preencher os requisitos de elegibilidade, treino, niveis
de competéncia do juri e certificacao estabelecidos pelo HHI. Os jurados serao
atribuidos a area de Performance ou Skill e irdo pontuar apenas na area
designada.

2. Competicdes Locais, Distritais, Regionais e Abertas; numero minimo de
jurados necessarios:

a. Trés (3) jurados de SKill
b. Trés (3) jurados de Performance
c. Um (1) Head Judge

3. Competicdes Nacionais, Internacionais e de Caracter Mundial; nimero minimo
de jurados necessarios:

a. Quatro (4) jurados de Skill

b. Quatro (4) jurados de Performance

c. Um (1) Head Judge

d. Um (1) Director Técnico (Campeonatos Mundiais e Continentais)

Posicionamento do Juri no Campeonato

O painel de jurados, o Head Judge e o Director Técnico sentar-se-do numa
mesa posicionada paralelamente a frente do palco de competicao, distanciada
de modo a permitir uma vista clara e desobstruida de cada membro de cada
crew “da cabecga aos pés”. Devera ser fornecida uma iluminagdo adequada. Os
jurados de Skill e Performance sentar-se-ao em posigdes alternadas, isto &, Skill,
Performance, Skill, Performance, etc.

Deveres do Juri

1. Juri de Performance

a. Avaliar e pontuar a peca de acordo com os critérios de Performance para o
conteudo, criatividade, staging, carisma, street presence e entretenimento da
danca Hip Hop.

2. Juri de Skill

b. Avaliar e pontuar a pega de acordo com os critérios de Skill para a danca Hip
Hop: Musicalidade, Sincronizagao, Execucao, Dificuldade e Variedades de Estilos
de Street Dance.
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3. Head Judge

a. O Head Judge podera, ou nao, pontuar as pecas apresentadas pelas crews. As
responsabilidades geralmente inerentes ao Head Judge séo as de facilitar e
supervisionar um desempenho justo e preciso do painel de jurados, e ajuizar
todas as discrepancias, penalizagdes, deducdes e desqualificacdes. Por causa
justa, um jurado podera ser removido ou substituido no painel pelo Head Judge.
O Head Judge também podera auxiliar na formacgéao dos jurados, especialmente
na identificacdo e demonstracdo dos dez (10) estilos de street dance.

b. Os deveres especificos do Head Judge quanto a execucao da peca incluem:

i. Confirmar a performance, quantidade e execucgao correta dos estilos de street
dance;

ii. Averiguar se é executado algum movimento proibido;

iii. Averiguar se sao apresentados movimentos de ginastica, cheer, perigosos,
etc. em demasig;

iv. Identificar e avaliar quedas grandes e/ou pequenas;

v. Avaliar a entrada e saida em palco, inicio tardio, pré-inicio, exibicionismo e
interrupcao da peca;

vi. Averiguar se existem violacdes das regras referentes ao vestuario;

vii. Averiguar a ocorréncia de violagdes das regras referentes a musica, incluindo
a duragao do mix ou a presenca de linguagem impropria;

viii. Triagem e seleccao dos jurados.
4. Diretor Técnico

Os deveres do Diretor Técnico incluem educar e formar o juri sobre as
Regras e Regulamento do HHI e auxiliar o head judge na avaliagéo justa e
precisa da decisao, pontuacao e resultados atribuidos pelo painel de jurados. Os
deveres especificos do painel de Diretores incluem:

i Gerir as atividades programadas do painel;
i, Coordenar as sessodes de feedback das crews;
il. Programar, ensinar e gerir o workshop de formagéao do juri;

% Facilitar o sorteio para a ordem de competicdo das crews;

V. Publicar as pontuacdes e os resultados para exibigao publica;

Vi. Rastreio e selecao dos jurados;

Vii. Gerir questdes e duvidas;

vii.  Realizar, apos a competicao, uma reunido com os representantes das
delegacoes;

IX. Averiguar se sao apresentados movimentos de ginastica, cheer,

perigosos, etc. em demasia.
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Pontuagoes e Classificagoes

1. As pontuagdes da Pré-eliminatoria e/ou Semi-final ndo séo contabilizadas com
a pontuacao total para chegar a pontuacao final. A pontuacao da Pré-eliminatéria
¢ descartada antes da Semi-final e a pontuacdo da Semi-final é descartada antes
da Final.

2. A classificacéo Final das crews é determinada pelas pontuacdes obtidas
apenas na Final.

3. As pontuacdes do juri serao apresentadas ao publico apds a Pré-eliminatoria,
Semi-final e Final.

4. Quando sdo atribuidas penalizagdes, o juriira informar a crew através de um
cartao de penalizacdo apos a Pré-eliminatoria.

5. A pontuagéo final determina a classificagéao final e oficial da crew.
Calculo da Pontuacao Final
1. A pontuagao maxima possivel é dez (10).

2. Num painel de 6 jurados sera feita a média das pontuagdes de Performance e
das pontuacdes de Skill e depois calculado o resultado final por soma das duas.
Num painel de oito (8) jurados as pontuagdes de Performance e Skill mais altas e
mais baixas serao rejeitadas, sendo feita a média das restantes e depois
calculado o resultado final por soma das duas.

3. Qualquer ponto de penalizagao atribuido pelo Head Judge é deduzido na
pontuacao total, dando origem a pontuacao final. 4. A pontuacgéo final sera
arredondada as centésimas

Pontuacgdes de Empate

As pontuacdes de Empate serdo quebradas pela seguinte ordem:
1. A crew com a pontuacgao de Performance mais alta

2. A crew com a pontuacao de Skill mais alta

3. Andlise da classificagao atribuida por cada jurado a crew
Discrepancias nas Regras e/ou ha Competi¢cao

1. Qualquer problema ou discrepancia durante a competicao sera levado ao
conhecimento da organizacdo da competicao que ira discuti-lo com o Head
Judge, o Diretor Técnico e/ou a comissao do evento, e a respetiva decisao
tomada sera a final.

2. Ama interpretagao devido a traducao ou interpretagdo das regras sera
resolvida de acordo com a versdo em Inglés. Na eventualidade de qualquer
discrepancia, a versao em Inglés das regras mais atuais permanecera.
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Protestos

Quaisquer protestos sdo proibidos e nao serao aceites a respeito de qualquer
pontuacao ou resultado de uma decisao.

Cerimoénia de Entrega de Prémios

A competicao sera encerrada com uma cerimonia de homenagem as crews com
as pontuacoes totais mais altas. Serdo atribuidas medalhas, troféus, fitas e/ou
prémios pelo menos as trés melhores crews em cada categoria da competigao.

Composic¢ao da Pega
O que Considerar no Desenvolvimento da tua Peca

Para desenvolver uma peca vencedora escolhe CUIDADOSAMENTE estilos de
street dance que melhor representam os pontos fortes da tua crew e o flavor da
sua personalidade. As crews sao encorajadas a ser fresh, imaginativas e
inovadoras na sua peca € a seguir o seu proprio estilo e identidade.

Dentro dos 20 segundos para os Juniors e 30 segundos para os Varsity e Adult,
do segmento de musica ininterrupta da pega, as crews sao encorajadas a
demonstrar coreografias que fagam uso total do corpo durante o segmento. Isto
€ o minimo - as crews podem estender isto durante a performance.

Evita seguir ou ser influenciado por pegas de anteriores World Champions. Nao
existe um modelo distinto para uma peca vencedora. Aquilo que num ano €
considerado unico e especial pode ser considerado demasiado usado no ano
seguinte. O juri do HHI procura performances que sejam diferentes, novas,
originais e que mostrem uma variedade de estilos de street dance auténticos. Sé
tu proprio e expressa a diversidade da tua crew com paixao, intensidade e estilo.

Uma pega vencedora deve incluir uma ampla quantidade de danca. Nao cometas
o erro de utilizar demasiadas musicas e incorpar demasiados efeitos sonoros
uma vez que muitas vezes inibe a apresentacao da danca. Editar
excessivamente a musica ou adicionar demasiados efeitos sonoros podem
cortar a frase musical, as contagens de 8 tempos e a musicalidade. As musicas
numa peca sao feitas para deixar uma impressao ou para expressar um tema
musical permitindo uma danca ininterrupta limpa. O uso excessivo da edicao do
som e da adi¢ao de efeitos sonoros muitas vezes resulta num mix pouco
musical e pouco “dangavel”. Sé cauteloso e preserva a musicalidade da tua peca.

E frequentemente esquecido ou negligenciado pelas crews o encontro do
groove. O groove € a reacao do bailarino a batida e ao tom da musica. Ajuda o
bailarino a improvisar e a expressar a sua danca mais de dentro para fora. O
groove existe em todos os tipos de musica e de danca e certamente dentro de
todos os estilos de street dance. E o que torna a danca “funky”. Encontra o
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groove na tua musica e expressa-o na peca da tua crew. E outra oportunidade de
mostrar a danca e ser recompensado pelo juri.

As crews devem considerar incluir poucos estilos de street dance nas suas
coreografias e executa-los corretamente em vez de apresentar mais com a
possibilidade de uma ma execugao. O numero de estilos de street dance

recompensado por um maximo de pontos de diversidade numa peca é trés.

Os jurados irdo avaliar as capacidades da crew a partir do elemento mais fraco.
As crews devem ter consciéncia que ter um elemento mais novo que nao é
claramente tdo forte como os outros elementos da crew pode diminuir a
pontuacao geral da crew.

E permitida e bem-vinda a inclusdo de um uso razodvel de dangas tradicionais
(culturais) para aumentar a individualidade e ainda identificar a crew - exemplos:
Salsa, Capoeira, Bollywood, etc.

Os movimentos realizados numa pega que requerem uma preparacao do passo,
por exemplo um back flip, serdo considerados truques sem valores atribuidos a
menos que sejam precedidos, seguidos e integrados huma coreografia de danga
hip hop. A inclusdo de TRUQUES (uma pratica estabelecida pelo uso de
habilidades especializadas representativas de um determinado campo de
actividade que nao é compativel com a danca hip hop, por exemplo, ginastica)
pode aumentar a producao global de uma peca mas ndo pode coloca-la acima
da peca de outra crew. Nao sao atribuidos pontos especiais pela inclusao
‘especifica” de truques, mas utiliza-los para aumentar o tema, personalidade e
emocao da peca € um risco permitido.

E incentivada a producao e utilizacdo de passos Unicos (signature moves) para
aumentar a criatividade e apelo do publico. A inclusdo de um SIGNATURE MOVE
(uma acdo dificil, habilidosa ou inteligente criada para divertir, intrigar e/ou
surpreender, que envolve a maioria dos elementos da crew ao mesmo tempo) ird
melhorar a pega e aumentar a pontuagao se executada corretamente e se
relevante para a interpretacao global da mesma. A criagéo e uso de um signature
move ird ajudar a distinguir a crew das outras crews. No entanto, sugere-se que
as crews limitem o numero de signature moves na pega uma vez que a
realizacdo destes pode ocupar o tempo que deveria ser dedicado a danga hip
hop ja que, s6 desta forma, obterdo uma pontuagéao alta.

E permitido as crews o uso de mais do que uma coreografia ou variacoes da
mesma coreografia num campeonato organizado pelo HHI. E aceitavel e
incentivado manter a coreografia fresh quando apresentada em frente ao
mesmo painel de jurados em todas as rondas, Pré-eliminatoria, Semi-final e
Final.
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